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1. Uprava za finansijske izvextaje sprovodi analizu varijabilnosti prinosa dva razliqita
investiciona portfolija: konzervativnog i agresivnog. Pretpostav	a se da dnevni pri-
nosi konzervativnog portfolija imaju normalnu N (µ1, σ

2
1) raspodelu, dok dnevni prinosi

agresivnog portfolija imaju normalnu N (µ2, σ
2
2) raspodelu, gde su µ1, µ2, σ1 i σ2 nepoznati

parametri. Posmatrani su dnevni prinosi u toku 15 uzastopnih radnih dana i dobijeni su
slede�i rezultati:

• konzervativni portfolio: 1.24, 1.67, 0.76, 0.89, 1.62, 2.02, 1.63, 1.02, 1.38, 1.13, 1.42, 1.86,
1.76, 1.68, 1.00,

• agresivni portfolio: 2.93, 1.89, 0.09, 2.54, 1.54, 2.56, 1.38, 0.65, 1.09, 2.42, 3.46, 0.93, 3.09,
0.51, 2.65.

(a) [1 poen] Ispitati da li su dnevni prinosi konzervativnog i agresivnog portfolija
nezavisni sa pragom znaqajnosti 0.1.

(b) [2 poena] Sa pragom znaqajnosti 0.05 testirati hipotezu da su sred�e vrednosti dnevnih
prinosa oba portfolija jednake, protiv alternative da se razlikuju.

(v) [2 poena] Odrediti 95% interval povere�a za nepoznat parametar µ1.

(g) [3 poena] Odrediti 90% interval povere�a za nepoznat parametar σ2
1 , kao i za nepoznat

parametar σ2
2 .

2. Za funkciju raspodele sluqajne veliqine W va�i da je

FW (w) = 1− 1

(1 + w)3
, w ≥ 0.

(a) [2 poen] Metodom inverzne funkcije generisati 10000 vrednosti sluqajne veliqine W .

(b) [2 poena] Prikazati histogram empirijske gustine i na istom grafiku dodati teorijsku
gustinu fW sluqajne veliqine W .

3. Iz skupa {1, 2, . . . , 2026} na sluqajan naqin bira se odjednom m razliqitih brojeva, 2 ≤ m ≤
2026. Neka je D minimalna apsolutna razlika izme�u bilo koja dva izabrana broja. Simuli-
rati 10.000 vrednosti sluqajne veliqine D i proceniti:

(a) [4 poen] proseqnu vrednost minimalne apsolutna razlike,

(b) [3 poen] verovatno�u da postoji par izabranih brojeva koji se razlikuje najvixe za 2,

za svako m ∈ {10, 20, 50, 100}.

4. [6 poen] Igraq okre�e toqak koji se mo�e zaustaviti na jednoj od tri boje: zelenoj, �utoj i
crvenoj i to sa verovatno�ama 0.25, 0.4 i 0.35, redom. Ako se kaza	ka zaustavi na zelenoj boji,
igraq dobija 2 poena, ako se zaustavi na �utoj boji, igraq dobija 1 poen i ako se zaustavi na
crvenoj boji, igraq gubi 2 poena. Sva okreta�a toqka su nezavisna. Proceniti simulacijama
verovatno�u da nakon 10 okreta ukupan broj poena igraqa bude ma�i od 0.


