Crynujcku nporpam: OCHOBHE aKaJleMCKe CTy/Hje HH(POPMATHKE

Ha3zus npeamera: P269 - Pauynapcka nHTEIUreHIHja

HacraBuuk: [{yman Tommh, Bnagumup @ununosuh, Mupocinas Mapuh u npyru
nHacraBHum Karenpe 3a pauyHapcTBO 1 HH(pOpMaTHKY

Craryc npeamera: N360pHu

Bpoj ECIIB: 6

YcaoB: Hema npenyciioBa

Hum npeamera: Ocrioco0spaBame CTyICHATA 32 Pa3BOj U MPUMEHY JIOCTUTHYha 13 061acTu
Codr pauyHapcTaB y HUJby pelliaBama pa3HOPOIHUX MPOOIIEeMa U 0CIIOCO0baBamke 3a JaJbu
paj.

Hcxon npeamera: CTyneHT je 0criocoOJbEH 3a J1ajbe yCaBpIllaBame U paj y 001acTu
PauyyHapcke MHTeIUreHuyje.

Canp:xaj npeamera: Ipo6iemu BelTauKe MHTENUICHIM]E U HAYMHY pellaBama. HeypoHcke Mpesxke u
BHX0Ba IIPIMEHA y pelllaBamy npobdiema. [IpuMeHe paciuHyTe-JI0ruKe 3a pelaBame nmpobdiema.

ANTOpUTMH 3aCHOBaHH Ha METOIM MoApkaBajyhux Bekropa. [Ipobiemu nperpaxkuBarma 1 ONTHMU3ALM]E U
HAuWHU pelllaBamba. XEYpUCTHUKU M er3aKTHH METOJIM 3a pelllaBame IpodiiemMa MpeTpakuBama 1
ontumuzanuje. Meraxeypucruke (I'enercku anroputvu, CUMYIHpaHO KajbeHe, XeypUCTHKA 3aCHOBaHa Ha
elleKTpoMarHeTusmy, TaOy-nperpakuBame, [IpoMeHIbMBE OKONUHE, ...) CHCTEMH 3aCHOBAaHH Ha IPaBUIIAMA.
Kopumiheme cucrema 3acHOBaHMX Ha areHTUMa. MalvHCKO yuerwe. TeXHHKe Koje ce KOPHUCTE Yy MAITMHCKOM

yueHmy.

Jluteparypa:
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(HacTaBHMK MOXKe U3a0paTH JIpyry ojaroapajyhy akTyelHy JUTepaTypy)

Bp. uac. akr. HacraBe: 5 | Teopujcka nacrasa: 2 Ipak. nacrasa: 3 ‘ Jla6.Bexoe: - CHP: -

Metone u3zBohema HacraBe: OpoHTAIHH, TPYITHU, UHIMBUAYAJTHA WU TPAKTUYHH.

Onena 3Hama (Makcumasian o6poj moena je 100)

IIpenncnuTHe 0o6aBe3e MmoeHa 3aBpuIHU MCIIUT NMoeHa
AKTHBHOCT Y TOKY IIpe/IaBamba - MUCMEHHU HCITUT -
MPAaKTUYHA HACTABa - YCMEHU HCITUT -
KOJIOKBHjYM-H1 - MACMEHO-YCMEHH MCITUT 70
CEMHUHAp-U 30




