Crynujcku nporpam: OCHOBHE aKaJleMCKe CTy/Hje HH(POPMATHKE

Ha3us npeamera: R257 - UnTepaknmja 4oBeK-padyHap

HacraBuuk: Cama MankoB u npyru HactaBHuIM Kareape 3a pauyHapcTBo M MH(OPMATHKY

Craryc npeamera: N360pHu

Bpoj ECIIB: 6

Yeaos: I1100, I1101, 1102, P255

b npeamera: CarnenaBame MOTYhHOCTH Y HHTEPAKIMjU YOBEK-pauyHap. M3ydyaBame
OCHOBHHMX IPHUHIIMIIA Y Kpeupamwy HHTepdejca n3mel)y yoBeka u padyHapa. YIO3HaBame
Pa3NMYUTHX TEXHOJIOTHja 3a MOJIPIIKY HHTEPAKIIUjH YOBEK-paduyHap.

Hcxon npeamera: Ouekyje ce 1a CTYJEHTH OBJIa/1ajy pa3HUM TEXHHMKama 3a IPaBJbeHe
nnrepdejca uzmely yoseka u pauynapa. CtyneHtu o6u tedano na 6yny y moryhHocTH J1a
00e30ez1e pa3uunTe BUJOBE KOMYHKalMje u3Mel)y uoBeka u pauyHapa y 3aBUCHOCTHU O]1
CpeIMHE Y KOJO] C€ KOPHUCTH aruTiKaIuja.

Canp:xaj npeameTa: OcHOBHY NPUHIIMIN JIU3ajHA MHTEPAKIM]€ YOBEK-pauyHap. Yiora rpaduakor
kopucHuukor uatepdejca (I'KW) y nnTepakimjn yoBek-pauyHap. Pazmarpame nuzajHa unrepdejca ca
[IS/IUINTA: KOPUCHHUKA, Iporpamepa u auzajuepa. [lorogrocty mporpaMckor jesnka. KorHuTuBHH, conpjamtu
Y eMOIMjaJIHU aCleKTH Y J13ajHy UHTepdejca n3mel)y HoBeka U pauyHapa.
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(HacraBHuk Moxe u3aOpatu qpyry onroapajyhy akTyelHy JIUTepaTypy)

Bp. uac. akr. Hacrae: 5 | Teopujcka nacrasa: 2 Ipak. nacrasa: 3 ‘ Jla6.BexOe: - CHP: -

Metone usBohema HacraBe: OpoHTAIHH, TPYITHU, HHIMBUAYAJTHA WU TPAKTUYHU.

Onena 3Hama (Makcumasian o6poj moena je 100)

IIpenncnuTHe o6aBe3e MmoeHa 3aBpIIHU MCTTUT NMoeHa
aKTHBHOCT Y TOKY IIpeaBamba 5 MUCMEHU HCITUT -
MPAKTUYHA HACTABa 20 YCMEHU HCITUT -
KOJIOKBHjYM-H1 20 MACMEHO-YCMEHH MCITUT 50
CEMUHAp-U 5




